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1 Introduktion

Metscri er et braetspil for 2-8 personer.

Spillet gar ud pa at parre spillekort med samhgrende veerdier (2, 3, 4 eller
flere), for derved at opna Metscri-point. Spilleren der fgrst nar et vist antal
Metscri-point vinder spillet.

Spillet bestar af:

e En kvadratisk spilleplade med 7x7 felter, hvor hjgrnerne ikke er
medtaget.

e 2 szt spillekort, uden jokere

e 1 almindelig, fair 6-sidet terning.

e En point-blok og skriveredskab



2 Spillets elementer

2.1 Spillepladen

Spillepladen er et kvadratisk underlag med
7x7 felter.

Det kan vaere et udklippet stykke stof, et
kartonark eller lignende hvorpa
kvadraterne er indtegnet.

De fire hjgrner er markeret anderledes,
idet de ikke indgar som almindelige felter
pa spillepladen.

Kvadraternes sider skal vaere lidt lengere

. . end hgjden pa et almindelig spillekort.

2.2 Spillekortene
Til spillet hgrer 2 szt spillekort, uden jokere.

Kortene med vardierne 3 — Konge er symbol-kort. Der er i alt 11 symboler
med 8 af hver slags.

Esser og 2’ere er specielle kort. de kaldes hhv. stor og lille joker. Der er
saledes 8 store jokere og 8 sma jokere.



3 Spillet

3.1 Klarggring
Der traekkes lod om hvem der er spilstyreren.

Spilstyreren anfgrer deltagernes navne pa point-blokken, i den raekkefglge
de sidder i urets retning efter spilstyreren.

Spilstyreren sgrger derefter for at blande de 2 szt spillekort sammen og
fordele 7 spillekort til hver deltager. De resterende spillekort legges i en
bunke (kgbekort-bunken), med billedsiden nedad, i det ene hjgrne af
spillepladen.

Herefter tager hver deltager sine spillekort pa handen.

Breettet ved spillets start, med kgbekort
bunken placeret.

3.2 Spillereekkefglge
Deltagerne skiftes til at have tur og med spillereekkefglge med uret.
Deltageren der sidder f@rst efter spilstyreren starter.




3.3 Enspillers tur
En spillers tur bestar overordnet set af 2 faser:

e Optjening af handlingspoint
e Brug af optjente handlingspoint til at foretage relevante handlinger
i spillet.

3.4 Optjening af handlingspoint

Optjening af handlingspoint sker ved at sla et eller flere terningkast. Hvis
gjeantallet er mindst lige sa hgjt som i det foregdende kast summeres det
nye gjeantal med summen af de tidligere kast. Hvis gjeantallet er lavere end
foregaende kast, mistes turen.

Optjening af handlings point Du optjener
Et eller flere terningkast. Hvis gjeantal er lavere end Sum af
foregaende kast, mistes turen. gjeantal
Eksempel

En spiller kaster fglgende kast med terningen: 1, 2, 3, 3, 3, 6 og stopper sa.

Hanfarnul+2+3+3+4+6=19 handlingspoint.



3.5 Brug af handlingspoint

Herefter kan spilleren nu udfgre nedenstaende handlinger i nsevnte
reekkefglge ved brug af de optjente handlingspoint. | de flg. afsnit forklares
hver handling og hvorledes man optaller brugen af handlingspoint.

Brug af handlings point, pa et eller flere kort - udfgres i | En handling
naevnte raekkefglge koster
Move Flytte kort. Vandret, lodret, op eller ned |1

Enter Indsaette kort 2

Turn Vende kort (synlig) 0,1,2,3..
Spy Smugkigge kort (skjult/synlig) 1-4

Collect Indsamle parrede kort 0

Return Vende ikke indsamlede kort (skjult) 0

Invest Kgbe kort 2

Der tages i det efterfglgende eksempel,
udgangspunkt i at braettet ser saledes fgr
spillerens tur.

Spilleren har i eksemplet 19
handlingspoint at ggre brug af.




3.5.1 Move — flytte kort
Spilleren ma flytte et eller flere kort pa spillepladen.

Alle fritliggende kort ma flyttes.
En flytning kan vaere ét af flg.

e At flytte et fritliggende kort i enten vandret eller lodret retning, men maksimalt
kun indtil lige fgr et andet kort rammes.

o At flytte et fritliggende kort et eller to niveauer op eller ned pa et tilstgdende felt,
og dermed at fritleegge eller lase kort.

Samme kort kan flyttes flere gange i en tur, men man bruger et treek for
hver flytning.

Kortene kan ligge i op til 3 niveauer pa et felt. Hvis et kort ligger gverst
kaldes den fritliggende. Kort under et fritliggende kort pa et felt kaldes
laste kort.

Det koster 1 handlingspoint at flytte et kort.

] Spilleren flytter kortet gverst til hgjre,
fgrst vandret til venstre og sa lodret 1 felt

ned. Dette koster 1+1 = 2 handlingspoint.

Derefter flyttes et kort pa venstre rand et
felt lodret op, derefter et niveau op til
hgjre og endelig et felt mere vandret.
Dette kosterialt 1+41+1=3
handlingspoint.

| alt bruger spilleren 243 =5
handlingspoint pa at flytte.

. Spilleren har nu 14 handlingspoint tilbage.




3.5.2 Enter—indszette kort
Spilleren ma indsaette et eller flere kort pa spillepladen.

En brik skal indsaettes pa et af yderste felter - randen.

Spilleren ma godt indszette pa et felt hvor der allerede ligger et eller to kort,
og dermed lase kortet/kortene.

Det koster 2 handlingspoint at indszette et kort.

Spilleren vaelger at sztte et kort ind pa
hgjre rand og et kort mere pa venstre
rand oven pa et eksisterende kort.

Det koster spilleren 2 +2 =4
handlingspoint.

Spilleren har nu 10 handlingspoint tilbage.




3.5.3 Turn—vende kort

Spilleren ma vende et eller flere fritliggende kort, sa kortenes symboler er

synlige for alle.

Det fgrste kort er gratis at vende, men derefter blive hver nyt kort der

vendes 1 handlingspoint dyrere.

Spilleren vender 4 kort. Fgrste kort koster
ikke noget; de efterfglgende 3 kort koster
henholdsvis 1, 2 og 3 handlingspoint - i alt 6
handlingspoint.

Spilleren har nu 4 handlingspoint tilbage.



3.5.4 Spy-—smugkigge kort

Spilleren kan ogsa vaelge at smugkigge et eller flere fritliggende kort. | s3
fald annonceres dette f@rst, ved at man siger at det er et smugkig. Har man
smugkigget et kort ma man dog umiddelbart efterfglgende godt ggre det
synligt for alle — hvis man gnske at parre det med andre vendte kort. Man
ma kun smugkigge ét kort ad gangen.

Afhaengig af kortets placering pa spillepladen koster det:

e 1 handlingspoint for kort der ligger pa randen

e 2 handlingspoint for kort der ligger 1 felt fra randen
e 3 handlingspoint for kort der ligger 2 felt fra randen
e 4 handlingspoint for kort der ligger 3 felt fra randen

at smugkigge en brik. Antallet af handlingspoint er det samme selvom man
efterfglgende vaelger at ggre kortet synligt.

Spilleren veelger at smugkigge kortet til
hgjre for esset. Da kortet ligger et felt fra

randen koster det 2 handlingspoint.

Spilleren har nu 2 handlingspoint tilbage.

Da han ikke kan bruge kortet (Hjerter 7) i
en parring, ggr han det ikke synligt for de
gvrige spillere.




3.5.5 Collect —indsamle parrede kort
Spilleren kan nu indsamle kort der kan parres ud fra deres synlige symboler.
Brikker med ensartede symboler skal dog ligge op ad hinanden, vandret,
lodret eller diagonalt, for at kunne parres!

Kort—7 Parres med nabokort i alle retninger Parring
Symbolkort |3’ere, 4’ere, ... Dame, Konge Min. 3 ens
symbolkort
Lille Joker 2’ere + min. 2 ens
symbolkort
Stor Joker Esser +min. 1
symbolkort

Der kan parres 1, 2, 3 eller flere kort med samme symbol i kombination med
sma og store jokere. Kortenes niveau pa spillepladen er uden betydning ved
parring. Jokere kan indga i parring med alle symboler.

Spilstyreren tildeler nu Metscri-point for parringerne. Der gives point ud fra
hvor pa spillepladen en parrede kort ligger:

e 1 Metscri-point for jokere uanset hvor de ligger

e 1 Metscri-point for kort der ligger pa randen

e 2 Metscri-point for kort der ligger 1 felt fra randen
e 3 Metscri-point for kort der ligger 2 felt fra randen
e 4 Metscri-point for kort der ligger 3 felt fra randen

Parrede kort fjernes fra spillepladen og lszegges med symbolsiden opad i en
bunke (parringskort-bunken) i modsat hjgrne af kgbekort-bunken.

Spilleren vaelger at parre 4’erne med
esset (joker) og far tilskrevet 1+2+3 =6
Metscri point.

De 3 pointkort laegges i pointkort
bunken.

Bemaerk at damen ogsa kunne parres
med esset (det er jo en dobbelt joker),
men det havde kun givet 1+3 = 4 Metscri
point.




3.5.6 Return —vende ikke parrede kort igen
@vrige, ikke parrede kort, vendes igen, sa symbolsiden vender nedad.

Spilleren vender spar dame, da denne
ikke blev parret.



3.5.7 Invest — kgbe kort

Spilleren kan endelig anskaffe sig nye kort til handen, ved at traekke kort fra
kgbekort-bunken.

Det koster 2 handlingspoint at kgbe et kort.

Nar kgbekort-bunken er tom, blandes parringskort-bunken og indgar nu
som ny kgbekort-bunke.

Spilleren investerer i et nyt kort til

handen. Det koster handlingspoint.
Spilleren har nu brugt alle sine
handlingspoint.




4 Spillets afslutning

Spillet afsluttes nar en spiller har opnaet Metscri-point som anfgrt i
tabellen, afhaengig af antallet af deltagere.

Point [ Vinder er forste spiller med de anfarte Metscri (M) point
Parrede kort giver point for det antal felter det ligger fra kantet af
spillepladen (1, 2, 3 eller 4 point pr. kort) — Jokere giver 1 point

# Spillere 2 3 4 5 6 7 8
# M-point 72 48 36 29 24 21 18




